* sur-le-champ :
immédiatement.

* invincible : qui ne
peut pas étre battu,
impossible a vaincre. 5

* la dépouille :
la peau.

* invulnérable : 20
voir invincible.
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Hercule etle lion de Némée

Les dieux ont commandé a Hercule de se rendre chez Eurysthée, le
roi de Corynthe, son cousin, et d'exécuter les dix travaux qu'il lui
commandera d’accomplir.

Le roi commande & Hercule le premier de ces travaux. « Un lion terro-
rise les habitants de Némée. Tu devras en venir a bout. »

Hercule ne répond pas. 1l tourne le dos & son cousin et part sur-le-
champ* pour Némée.

Eurysthée se frotte les mains. On lui a assuré que ce lion était
invincible*. I est certain de ne jamais revoir Hercule.

A Némée, la campagne est déserte. Depuis que le lion rode, nul n’ose
s’aventurer aux champs et les herbes folles commencent a tout envahir.

Hercule marche i grands pas. Il gravit une colline, dévale une pente,
se fige.

— Roaaaaarrrr !

Le lion.

La béte rugit encore, deux fois plus fort.

— Roaaaaarrrr !

Hercule s’allonge sur le sol, rampe dans les brousailles. Sur le bord d"un
fossé, le roux chatoyant d’une criniére flamboie sous le soleil. L’animal
léve la téte vers le ciel.

— Roaaaaarrrr !

Hercule retient son souffle. Adolescent, il a déja tué un lion dont il
porte depuis la dépouille* sur la téte et les épaules. Celui-ci est deux fois
plus gros ; qu'importe ! Il ne lui fait pas peur.

« Invulnérable* ? se dit-il. Pfffff !!! On va bien voir. »

Dans le plus grand silence, Hercule bande son arc. Une fléche jaillit,
ricoche sur le corps de I’animal, tombe sur le sol. Hercule ne se décou-
rage pas. Il tend son arc une deuxiéme fois, une troisiéme... Rien a faire.
Aucune fléche ne parvient 2 percer la peau du lion, qui finit par en avoir
assez de ces piqtires !

— Roaaaaarrrr !

Il se léve, jette un regard dédaigneux a Hercule et s’en va.

Hercule range son arc, met sa massue sur son épaule et le suit.

Le lion pénétre dans une grotte. Hercule explore les lieux, découvre
une seconde entrée a la grotte et lacondamne 4 |'aide d'un énorme rocher.

Puis il pénétre 4 son tour dans la caverne par la premiére entrée.

— A nous deux, maintenant, murmure-t-il.



Il s’approche du lion, saisit son cou d’un geste vif et serre.

L'animal se débat, hoquette. Des soubresauts le secouent, sa queue
foutte I'air, ses pattes labourent les épaules d’Hercule qui tient bon et ne
reliche pas sa prise. Les soubresauts se font de moins en moins violents,
cessent. Le lion n’est plus qu"un corps lourd, gigantesque et flasque.

Hercule le jette sur ses épaules comme un sac de grains [...].

— Hercule revient ! Il rameéne le lion !

Quand il entend ces mots, Eurysthée est terrifié. Par Hercule ou par le
lion ? Il ne le sait pas lui-méme...

Héléne MONTARDRE, Les Douze Travaux d'Hercule,
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Je comprends le texte ¥ @ Un conte mythologique est un récit
merveilleux qui met en scéne des
dieux et des personnages imaginaires.
Quel est le personnage mythologique

77 € Quel est le travail commandé
a Hercule par Eurysthée ?

W @) Quelle est la premiére attaque de ce conte ?
qu’Hercule lance contre le lion ? p @ Recherche dans le texte la phrase
773 @) Pourquoi Hercule condamne-t-il qui décrit un des aspects physiques
la seconde entrée de la grotte avec du lion de Némée.
un rocher ? . .
_ p,o €©) Recherche dans un dictionnaire ;
79 @) Retrouve les deux phrases qui ou sur Internet qui était Hercule.

nous font comprendre que le lion

e Némée est mort. : :
9F Nemee ov Jécris & partir du texte
2 C2 @ «Quand il entend ces mots, Eurysthée i
est terrifié. Par Hercule ou par le lion ? © Raconte pourquoi - Neémee :
Il ne sait pas lui-méme. » Explique la b £ ocert dep
pourquoi Eurysthée pourrait étre 958 ' lion rfide.
terrifié par Hercule ; pourquoi il I En t'inspirant du texte, raconte

pourrait étre terrifié par le lion mort. le combat entre Hercule et le lion.




